Pontificia Universidade Catolica do Rio de Janeiro
Departamento de Informatica DiSCiplinaS: Programagéo | (lNF1004/ |NF1005)
PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATGLICA DO RIO DE JANEIRO Ava”agéo Pratica (P3)

Nome do aluno:

Professor: Turma: Matricula:

Instrucdes para a realizacdo da avaliacao pratica

1. A prova tera duracédo de 150 minutos (2 horas e 30 minutos).

2. E responsabilidade do aluno salvar periodicamente o seu trabalho!!!!.

3. O nome do seu projeto e do seu programa-fonte devem ser iguais ao cédigo da sua turma mais o
namero da sua matricula. Exemplo: 33F-1012983.

4. No inicio do seu programa-fonte, coloque, como comentéarios, 0 seu nome completo, sua matricula e o

nome do seu professor.

Todos os arquivos mencionados no texto abaixo estdo armazenados e/ou devem ser criados no

diretdrio especificado pelo professor no inicio da prova.

Nao é permitido destacar as folhas que comp&em a prova (2 folhas).

Antes de perguntar, leia atentamente o que esta sendo pedido.

Quando terminar a prova, permaneca sentado e chame um professor ou um fiscal.

A nota da prova sera entregue na data divulgada pelo seu professor.
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Questao Unica

Uma prova de corrida de Férmula PUC é realizada da seguinte forma:
e no maximo, 18 equipes participam da prova,
e o0 roteiro é dividido em 6 trechos e cada trecho é cronometrado (6 tempos parciais por equipe);
e cada trecho terd uma equipe campea: sera a que obtiver o menor tempo de percurso naguele trecho;
e 0 tempo total de uma equipe é a soma dos tempos dos 6 trechos .
Faca um programa que, apés contabilizar os tempos de todas as equipes, imprima para cada trecho (vide secéo
RESULTADO ESPERADO) :
e 0 cdbdigo da equipe camped;
e 0 ano de criacdo da equipe;
e 0 tempo no trecho (em segundos);
e e 0 tempo total da equipe no formato horas:minutos:segundos.

As informacdes sobre a corrida estdo armazenadas nos arquivos EQUIPES.TXT e TEMPOS.TXT, descritos a seguir:

a) arquivo texto EQUIPES.TXT, contendo as seguintes informagdes (uma por linha):
a ano de criacéo da equipe (inteiro);
O codigo da equipe (inteiro);

b) arquivo TEMPOS.TXT, contendo as seguintes informagdes (uma por linha):
0 quantidade de tempos armazenada no arquivo (inteiro);
O codigo da equipe (inteiro);
o tempos (em segundos) de cada trecho da prova (inteiros) em ordem: tempo do 1° trecho,

tempo do 2° trecho, tempo do 3° trecho, e assim sucessivamente.

Observacgao:
1. A equipe que possuir menos de 6 tempos armazenados no arquivo TEMPOS.TXT, recebera a
seguinte puni¢do: para cada tempo ndo armazenado no arquivo, devera ser considerado o tempo de

9999 segundos;
2. Assuma que nenhuma equipe tera mais de 6 tempos no arquivo TEMPOS.TXT.



Obrigatoriamente, o seu programa deve utilizar as seguintes funcdes feitas por vocé:

a) funcédo busca(): implementa o algoritmo de busca sequencial;

b) funcéo le_arg_equipes(): faz a leitura dos dados do arquivo EQUIPES.TXT, preenchendo os vetores
recebidos como parametros; retorna a quantidade de registros lidos;

c) funcéo le_arq_tempos(): uma de suas responsabilidades é fazer a leitura dos dados do arquivo
TEMPOS.TXT, preenchendo os parametros recebidos;

d) funcgéo converte(): recebe um inteiro representando um valor em segundos e o devolve separado em
horas, minutos e segundos.

RESULTADO ESPERADO (na tela):

Equipe campea do trecho 1: 1001
Ano da criacao: 1930
Tempo no trecho atual: 101 Tempo total da equipe: 0:44:20

Equipe campea do trecho 2: 1001
Ano da criacao: 1930
Tempo no trecho atual: 101 Tempo total da equipe: 0:44:20

Equipe campea do trecho 3: 3333
Ano da criacao: 1960
Tempo no trecho atual: 419 Tempo total da equipe: 0:50:8

Equipe campea do trecho 4: 1001
Ano da criacao: 1930
Tempo no trecho atual: 512 Tempo total da equipe: 0:44:20

Equipe campea do trecho 5: 9003
Ano da criacao: 1910
Tempo no trecho atual: 612 Tempo total da equipe: 0:51:16

Equipe campea do trecho 6: 2244
Ano da criacao: 1890
Tempo no trecho atual: 911 Tempo total da equipe: 0:51:19
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